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Dans le cadre de ce projet, il est prévu de classer les films en 
catégories sur la base de scénarios d’écrans open source. Les 
techniques de Traitement du Langage Naturel ont été 
implémenté pour effectuer cette recherche. 

L’ensemble de données utilisé dans le projet consiste en des 
scénarios de film. Ces scénarios; extrait du site 
(www.imsdb.com) sur internet. Ces scénarios comprennent 
environ 2 500 films et sont des documents à source ouverte. 

Les technologies et bibliothèques utilisées sont les suivantes; 

Langue du logiciel: Python 

Bibliothèques utilisées: Regex, Pandas, Nltk, Scikit, Pickle  

Algorithmes préférés: Vectorisation (Countvectorizer, 
TFIDFVectorizer,) Algorithme Naive Bayes

Objectif et Motivation

Description des Données

Les Etapes du Projet

Technologies Utilisées et Méthodes 2.Créer un 
modèle 
d'apprentissag
e machine

Conclusion
Si le processus global du projet est pris en compte; Il se 
compose de deux étapes de base. Ce sont: la prétraitement et 
le créer un modèle d'apprentissage machine

Dans cette étape 
du projet, les 
processus suivants 
ont été appliqués 
pour créer un 
modèle.

Une fois le film  
sélectionné inséré  
dans le modèle,  
les résultats sont  
extraits pour  
chaque étiquette.  
À la suite de ces  
résultats, des  
préférences de  
catégorie sont  
définies. 
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    %90 train - %10 test

1.Prétraitement 

L’ensemble de 
données, qui est 
également téléchargé 
via Internet à l’aide de 
la méthode 
DeleteHtmlTag() et qui 
contient également 
des balises HTML, est 
composé de mots. Cet 
ensemble de données 
est ensuite transmis 
aux opérations de 
normalisation et de 
tokenization. 


