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Moodle'da H5P ile Hafiza Oyunu Hazirlama
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H5P ILE HAFIZA OYUNU HAZIRLAMA

Moodle’da hafiza oyunu olusturmak igin H5P eklentisi kullaniimaktadir. Bunun igin ilk

Dizenlemeyi ag

olarak ilgili ders sayfasinin sag Ust kosesindeki butonuna tiklayarak

dizenleme moduna ge¢gmek gerekmektedir (Bkz. Sekil 1).
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Duzenleme modunu agtiktan sonra videoyu ekleyecegimiz haftanin altinda yer alan

+ Yeni bir etkinlik ya da kaynak ekle

metnine tiklamak gerekir (Bkz. Sekil 2).
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Sekil 2 Yeni bir etkinlik ya da kaynak ekle

Boylece acilacak olan Yeni bir etkinlik ya da kaynak ekle listesinden

Etkilesimsel Igerik

secilir ve Ekle butonuna tiklanir (Bkz. Sekil 3).
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Sekil 3 Etkinlikler listesinden H5P Etkilesimsel igerik tiriini segme
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Boylece acilan icerik trlerinden Memory game segenegini segip
butonuna tiklayiniz (Bkz. Sekil 4).
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Sekil 4 Memory game igerik tirand segme-1

Acllan sayfadaki m butonuna tiklayiniz.

Memory Game

Joubel

Create your own memory games and test the memory of your site's

users with this simple yet beautiful HTMLS game.
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Sekil 5 Memory game igerik tlrind segme-2
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Bdylece Memory game dizenleme sayfasi agilacaktir. Memory game’de mantik
karigik olarak siralanmis arkasi kapali olan resimleri Gzerine tiklandiginda ilgili gorseli
kisa sureli agarak kisinin gorseli (ya da metni) aklinda tutarak esini bulmasini
saglamaktir. https://h5p.org/memory-game baglantisindan bir onek
goruntuleyebilirsiniz.

Asagidaki érnekte ingilizce meyve isim ve resimlerinin eslestiriimesine yénelik bir
ornek hazirlanmistir. Memory game etkinligini 6grencilerin pratik yapmasi gereken
hatirlama duzeyindki 6grenme ciktilarini gergeklestirmelerine destek olmak igin
kullanabilirsiniz.

Memory game dizenleme sayfasinda Image etiketi altina ve Matching image altina
ayni gorseli eklemek gerekmektedir. isterseniz her bir gérsel icin bir ses dokiimani da
ekleyebilirsiniz. Alternative text for image ise resmi tanimlayan bir aciklama
olmalidir. Gérme konusunda problem yasayan oOgrenciler i¢cin ya da gorselin
yuklenmesinde bir problem oldugunda ilgili metin goéruntllenecek/seslendirilecektir
(Bkz. Sekil 6).
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Cherry

9, Resmi dizenle & Telif hakkini duizenle

Alternative text for Image *

Describe what can be seen in the photo. The text is read by text-to-speech
tools needed by visually impaired users.

Cherry

Audio Track &

An optional sound that plays when the card is turned.

Matching Image

An optional image to match against instead of using two cards with the same
image.

= Ekle

Alternative text for Matching Image

Describe what can be seen in the photo. The text is read by text-to-speech
tools needed by visually impaired users.

Sekil 6 Memory game igerik turind dizenleme-1
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https://h5p.org/memory-game

+ CARD EKLE

Sekil 7’de goruldigu Gzere butonunu kullanarak birden fazla
eslestirme karti ekleyerek 6grenme materyalini zenginlegtirebilirsiniz.

Cards*
! 1. Cherry ©  Image*
® 2.carfl ° (%) ‘ 4= Ekle
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+ CARD EKLE Alternative text for Image *

Describe what can be seen in the photo. The text is read by text-to-speech
tools needed by visually impaired users.

Audio Track

An optional sound that plays when the card is turned.

Sekil 7 Memory game igerik tirinl dizenleme-2

Tum eslestirme kartlarini olusturduktan sonra ders sayfasinda etkinligi Sekil 8'deki
gibi goruntuleyebilirsiniz. Dogru eglestirilen kartlar gorunar olarak goéruntilenmekte
eslestiriimeyen kartlar ise ? ile gosteriimektedir.
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Sekil 8 Memory game igerik turina géruntileme
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